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Protección y seguridad con los juegos en línea 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1) Junto con tus padres, escribe en un buscador de Internet las palabras clave: niños teléfonos móviles 

protección. ¿Qué encontraste? Compártelo en clase. 
 
 

 
Para este proyecto repasa 

en el libro 4 el bloque 1, 

páginas 13 a 32. 
Cuando juegas en línea, ya sea en una 

computadora, una tableta o en un celular, 

debes tener precauciones. Observa el cuadro. 

Consejos para jugar en línea 

 Revisar junto con tus padres los juegos a los que jugarás. 

 Decidir con ellos las contraseñas y anotarlas en una libreta. 

 No compartir la contraseña con otras personas. 

 Cambiar periódicamente la contraseña, junto con tus padres. 

 Acordar con ellos la cantidad de tiempo que jugarás y en qué momentos lo harás. 
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2) Haz una lista de juegos con el contenido, tema o utilidad de cada juego que encontraste. A continuación 
hay una tabla para completar, ¡puedes continuarla en tu casa o en la escuela! 

 

Palabras clave para hallar 
juegos 

Tema Nombre del juego ¿En qué equipos lo 
juegas? 

Sonidos naturaleza 
Canciones naturaleza 

Para escuchar sonidos de 
animales, lluvia, tormentas, 
etcétera. 

  

Juegos matemática 
Juegos lógica 

Para pensar, desafiar y 
jugar durante los viajes con 
mi familia. 

  

Juegos para pintar y dibujar Para creaciones artísticas. 
 
 

  

Juegos de ortografía 
español 

Para aprender y repasar la 
escritura, en forma 
divertida. 

  

 
3) Controla la cantidad de tiempo que pasas en el celular, tableta o computadora. Conversa sobre ello con 

tus padres y escribe en otra hoja o detrás de esta: cuánto tiempo por día o por semana lo harás y qué 
otras actividades realizarás, por ejemplo, deportes, juegos al aire libre o colaborar en el hogar. 
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A evaluar 
 
¿Te gustó el proyecto? Colorea una carita.  
 

 
    Compartan el proyecto entre todos; muestren el trabajo y comenten. 
 

      ¿Qué aprendí? __________________________________________________________________ 
      _______________________________________________________________________________ 

 
 

Evaluación del profesor 
 

    Has comprendido el contenido del bloque y lo aplicaste en este proyecto. 
 

    Lo has hecho con un poco de ayuda y mostraste interés en las actividades. 
 

    Repasa y vuelve a intentarlo. 
 
 
 
 
 
 
 

Habilidad digital: Funcionamiento y concepto de las TIC. 

Genial Me gustó Bueno 


